
Fundacja LOTTO im. Haliny Konopackiej oraz Fundacja Dbam o Mój Zasięg zaświadczają, że

udział w projekcie „Granie na ekranie. Młodzież w świecie gier cyfrowych” polegającym na uczestnictwie w szkoleniach 
dla uczniów, nauczycieli i rodziców pt. „Granie na Ekranie. Młodzież w świecie gier cyfrowych”.

Dziękujemy za zaangażowanie całej społeczności szkolnej w to przedsięwzięcie, które wpisuje się w podstawowe kierunki realizacji polityki oświatowej państwa 
na rok szkolny 2020/2021, tj. punkt 4 (Wykorzystanie w procesach edukacyjnych narzędzi i zasobów cyfrowych oraz metod kształcenia na odległość. Bezpieczne 
i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych.) oraz punkt 5 (Działania wychowawcze szkoły. Wychowanie do wartości, kształtowanie postaw i respektowanie 
norm społecznych).

Organizator Partner merytoryczny Patronat honorowy

Projekt finansowany ze środków organizatora, Fundacji Lotto im. Haliny Konopackiej
Dowiedz się więcej: www.GRANIEnaEKRANIE.pl

Warszawa, czerwiec 2021
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