
                                     Trzy w linii nr 1 
Pomoce: plansza, kostka, po kilkanaście kolorowych pionków (żetonów) dla każdego  

gracza. 

Reguły: Zawodnicy na zmianę wykonują ruchy, każdy z nich ma pionki swojego 

koloru. Zawodnik rozpoczynający grę rzuca kostką, po czym ustawia swój pionek na 

polu odpowiadającym wyrzuconej liczbie oczek. Na jednym polu może stać tylko jeden 

klocek. Wygrywa zawodnik, który jako pierwszy ustawi na planszy trzy pionki swojego 

koloru obok siebie w linii: poziomo, pionowo lub po skosie. 

1 3 5 2 4 
4 6 1 6 3 
6 2 4 5 1 
3 5 4 1 6 
2 6 3 5 2 
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